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Calcufix 0 — 20

780 Aufgaben im Zahlenraum bis 20
Ein Mengen- und Rechentrainer fiir zu Hause,
Kindergarten, Vorschule und 1. Klasse (5-7 Jahre)
Art. 4002 - ISBN 978-3-87474-002-9 - EAN 9783874740029

Calcufix 0 - 20 ist die gemeinsame Neuausgabe von dem bisherigen Einer-
trainer 1 — 5 und dem Zehnertrainer 0 — 20 mit vielen neuen Aufgabenstellun-
gen. Die ersten Aufgabenseiten vermitteln dem Kind im Vorschulalter, dem
Schulanféanger und Sonderschiler Gestalt- und Mengenauffassungen bis zu
Rechenoperationen im Zahlenraum 1 bis 5. Die Aufgaben im weiteren Verlauf
sind dem Unterrichtsstoff der 1. Klasse angepasst und enthalten Probleme
wie Z&hlen, Addieren, Subtrahieren und Multiplizieren im Zahlenraum bis 20.
Besonderer Wert wird auf das Uben des Zehnerilbergangs gelegt.

Der Lerntrainer hat folgende Bestandteile:

Der Karton besteht aus einem Ober- und Unterteil: Wahrend des Spiels kdn-
nen die Platichen im Oberteil abgelegt und dort je nach Aufgabenstellung vor-
sortiert werden. Die Aufgabenblétter werden in das Unterteil gelegt. Zur bes-
seren Entnahme der Aufgabenblatter und des Zapfentabletts ist unter dem
Kastenboden ein Fingerloch vorgestanzt. Damit der Boden nicht zerstért wird,
brechen Sie am besten dieses Fingerloch aus, indem Sie zun&chst mit einem
stumpfen Gegenstand (z.B. Kugelschreibermine) den Stanzrand umfahren
und dann das Kreisteil nach innen ausdriicken.

Das transparente Zapfentablett dient als Arbeitsplatte und wird im Kasten-
unterteil Gber das jeweilige Aufgabenblatt gelegt. Das zur Aufgabe gehérende
Lésungsplattchen wird schlieBlich zwischen 2 Zapfen des Tabletts platziert.

Die 49 Plattchen werden als kompletter Satz — an Stegen hangend — gelie-
fert, um deren Vollsténdigkeit zu garantieren. Sie miissen vor Spielbeginn von
den Stegen abgebrochen und eventuell verbleibende Stegreste entfernt wer-
den, damit die Plattchen nachher einwandfrei passen und beim Ablegen nicht
zu Verletzungen fihren. Entfernen Sie am besten die Stegreste mit Sandpa-
pier, Erwachsene kénnen sie auch mit Messer oder Schere vorsichtig ab-
schneiden. (Siehe dazu auch nachste Seite ,Die Ubung beginnt ...“)

Die 98 Plattchenbilder (jeweils 49 auf Vorder- und Rickseite) kénnen in drei
Motivsatze aufgeteilt werden:

— 35 farbige Bilder (Symbol a mit je 1 bis 5 Kuken, Kafern, Schmetterlin-
gen, Apfel, Sternen, Mause und Ballons; bei Ablage miissen die kleinen
schwarzen Dreiecke immer links oben sein),

— 35 Symbole (10 Hasen, 10 Végel und 15 kleine Mannchen) und
— 28 Zahlen (1-7 blau, 0-20 schwarz).

Die 12 Programmblatter sind beidseitig bedruckt, haben also 24 Aufgaben-
seiten mit unterschiedlicher Aufgabenmenge. Welche Plattchenmotive fir wel-
che Aufgaben verwendet werden sollen, ergibt sich auf den Seiten von selbst.
Uberdies hilft ,Alberta“, ein kleines kluges Madchen, das einige Lésungen
vorgibt.

Die Ubung beginnt in der Regel damit, dass die Aufgabenseite 1 in den
Kastenboden und darliber das transparente Zapfentablett gelegt wird. Die
Plattchen werden in das Kastenoberteil gelegt und dort nach dem jeweiligen
Motiv vorsortiert. Dann schaut sich das Kind ,Alberta“an und legt die gleichen
Plattchen ab. Wenn nun eine direkt anschlieBende Aufgabe geldst wird, kann
das Kind durch die Verzahnung der Plattchen seine Antwort sofort kontrollie-
ren. Diese Selbstkontrolle und das scheinbare Puzzeln sind fir die Kinder be-
sonders motivierend und fordern das Kind auf, sich auch an schwierigere Auf-
gabenstellungen heranzutasten.

Auf einigen Aufgabenseiten hilft nicht nur Alberta, sondern die Hilfsplattchen
werden in schraffierten Feldern vorgegeben. Die Verteilung der Plattichen auf
einer Seite ist haufig anders, so dass es zwecklos ist, sich die Lage einzelner
Plattchen fir andere Aufgabenseiten einzupragen. Verloren gegangene Platt-
chen kdnnen einzeln vom Verlag nachbezogen werden.

Einsatzplan:

1 Die Bilder in den Aufgabenfeldern sind identisch mit den Bildern auf den
Plattchen. In der Regel vergleicht das Kind die Bilder nicht der Anzahl
nach, erkennt also nicht den Unterschied zwischen 4 oder 5 Kafern, son-
dern nur die Unterschiede in Farbe, Form und Anordnung.

2 Die mengenmaBige Darstellung in den Aufgabenfeldern ist nun anders an-
geordnet als auf den Plattchen, auch sind die Platze gegentber der vorhe-
rigen Seite vertauscht. Die richtige Zuordnung geschieht durch das Abzah-
len der Gegenstande sowohl im Aufgabenfeld als auch auf den Plattchen.

3 Auf jedem Ablagefeld ist nur noch ein Gegenstand dargestellt. Die jeweilige
Menge wird durch Punkte oder Wirfelaugen angezeigt.

4 Hier wird ein gréBeres Abstraktionsvermdgen vorausgesetzt, denn die
Menge wird nun mit Strichen und Zahlen angegeben.

5 Zum Zahlen wird der Zahlenraum bis 20 erweitert und abgelegt werden
nun die Zahlenplattchen 1 — 7 (blau) und 0 — 20 (schwarz).



6 Zu dieser Seite werden die Symbolplattchen (Mannchen, Hasen, Vdgel)
bendtigt. Im Gegensatz zu den Seiten 1 — 4, auf denen z. B. 1, 2, 3, 4 oder
5 Klken abgebildet sind, werden hier mehrfach gleiche Mengen eines glei-
chen Typs gezeigt: Im Prinzip wird eine Zahl in zwei andere zerlegt. Bei-
spiel ,5 Hasen": 3 sitzen, 2 kommen hinzu; oder 4 sitzen, 1 kommt hinzu.
Empfehlung: Jeweils eine der Gruppen (Hasen, Végel oder Médnnchen) fiir
sich behandeln. Hasen sitzen und kommen, Végel sitzen und fliegen fort,
Ménnchen stehen, kommen oder gehen.

7 Hier soll sich das Kind von den Darstellungen auf den Symbolplattchen

I6sen, aber dennoch in den Kreissymbolen das Konkrete sehen. Als Hilfe
wird in jedem Feld links oben das Grundmotiv (Mannchen, Hasen oder
Vogel) der abzulegenden Plattchen gezeigt.
Empfehlung: Verdecken Sie mit den Fingern auf einem Pléttchen die Képfe
und Beine der Médnnchen, dann bleiben nur noch Kreise dbrig. Jetzt kann
eine Beziehung zwischen dem konkreten Bild auf einem Plattchen und der
abstrakten Darstellung im dazugehdrigen Aufgabenfeld erkannt werden.

8 Abgewandelte Aufgabendarstellungen von Seite 7 mit anderer Platichen-
und Symbolverteilung sowie weitere Abstraktion durch Strich- und Kreis-
Darstellung.

9 Eine weitere Abstraktionsstufe ist die Darstellung einer Menge als Zahl.
Obwohl in jedem Ablagefeld scheinbar eine Rechenaufgabe steht, wird
dennoch das Rechnen nicht gefordert. Die Aufgabe besteht nicht im Fest-
stellen eines Ergebnisses, sondern in der mengenmaBigen Erfassung ei-
ner Zahl. So bedeutet z. B. das Bild mit 3 sitzenden und 2 wegfliegenden
Vdgeln nicht die Aufgabe 3 — 2, sondern 5 —2 (von 5 Végeln fliegen 2 weg).

10 Wiederholung ,Zahlen bis 5 (Seite 3, 4) und ,Z&hlen bis 20“ (Seite 5),
jedoch mit zusammenfassender Bundelung der Menge ,,5".

11 Zahlen und Addieren von Wiirfelaugen.
12 Addieren von Miinzwerten.

13 Darstellung der Zahlen am Zahlenstrahl, Zwischenbeziehungen und erste
Addition mit der Zahl 1.

14 Aufgabenstellung ermitteln (mit Symbolplattichen, vgl. Seite 9), sowie
durch Operatoren dargestellte Addition und Subtraktion +1; £2; £3).

15 Wirfel zéhlen (auch die ,versteckten®), sowie Rechenaufgaben aus den
Symbolplattchen ,ablesen®. (Beispiel ,V6gel*: 5 —> 3 bedeutet ,von 5 V-
geln sind 2 fortgeflogen und 3 geblieben.”)

16 ,Alles, was 5 ergibt”: Die gemeinsame Menge von 2 Bildplattchen ergibt
sowohl waagerecht als auch senkrecht immer 5%
LAlles, was 10 ergibt“: Die gemeinsame Menge von 3 Bildplattchen ergibt
sowohl waagerecht als auch senkrecht immer ,,10“.
ACHTUNG: Da sowohl ,1 + 4 = 5" als auch ,2 + 3 = 5" ist, sollten auf jeden
Fall zunédchst die Hilfspldttchen von Alberta platziert werden, allerdings
passen jeweils nur 2 bestimmte Pléttchen zusammen. Eventuell kommt die
richtige Lésung erst nach Ausprobieren zustande.

17 Addition und Subtraktion ohne Zehnerlbergang.
18 Zehnerzerlegung.

19 Addition und Subtraktion mit Zehneriibergang, aber noch mit Zwischen-
rechnung.

20 Addition und Subtraktion mit Zehnerlbergang.

21 Addition und Subtraktion am ,,Rechenbaum® (Kettenrechnung) mit der Aus-
gangszahl ,4“. Fir die Sofortkontrolle ist das Ablegen der Vorgabe-Platt-
chen notwendig.

22 Erganzungsaufgaben.

23 Einflhrung von leichten Multiplikationsaufgaben durch Bindelung.

24 Logisches Erganzen: Zahlenreihen, Analogien und Dreisatz.

Heinevetter-Trainer geben dem Schiler vielseitige Motivationen:

» Standiger Wechsel der Aufgabenstellung und deren Darbietung.

» Die Verzahnung der Plattchen bestatigt eine richtige Losung sofort.

+ Kontrollierte Alleinarbeit: Selbstkontrolle ohne fremde Hilfe und damit
» differenzierte Stillarbeit: Bestimmung des eigenen Arbeitstempos.

Weiterfihrende Aufgabenstellungen gibt es ab 2015 im Calcufix 0 — 100, ei-
ner Neufassung mit Aufgaben aus den zur Zeit noch lieferbaren Hunderter-,
Tausender- und 1x1-Rechentrainern. Ein Trainer ,ganz anderer Art® ist der
Mathematix, mit 1.500 Aufgaben zur Grundlegung mathematischer Denk-
strukturen.
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